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1. DATOS BASICOS DE IDENTIFICACION

Nombre de la Asignatura |PRACTICUM I

Caracter Basico 4 Obligatorio M Optativo O
Practicas Externas M Trabajo Fin de Grado O
Materia PRACTICUM
Curso Semestre Créditos
Segundo Segundo 6 ECTS
Profesor/a José Manuel Rodriguez Mufioz
Despacho Teléfono E-mail
Transmedia 676288725 josemassa@Ilasallecampus.es

Horario de Tutorias

A rellenar cuando se publique el horario académico

Horario de Clases

Periodo lectivo de la
Convocatoria Ordinaria

Del 3 de febrero al 7 de junio

Periodo lectivo de la
Convocatoria Extraordinaria

Del 30 de junio al 5 de julio
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2. CONTEXTUALIZACION DE LA ASIGNATURA

Asignaturas que debe haber Para matricularse en Practicum sera necesario haber
superado el alumnado superado al menos 42 créditos de formacion basica y
especifica.

Conocimientos previos esenciales para el
seguimiento de la asignatura

No se han establecido.

Conocimientos previos recomendables
para el seguimiento de la asignatura

No se han establecido.

Otras observaciones
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3. OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

e Conocery comprender criticamente los fundamentos del disefio y gestién de
proyectos transmedia.

e Conocer e identificar los modelos, métodos, estrategias y recursos principales de los
proyectos transmedia en las organizaciones.

e -Aprender a proyectar los fundamentos psicolégicos, sociolégicos y pedagdgicos en
el disefio de proyectos, adoptando una visidn global que permita enfocar una
situacion desde una dptica integral e integradora.
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4. COMPETENCIAS A DESARROLLAR EN LA ASIGNATURA

4.1 COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA-ASIGNATURA

. Adquirir y comprender los conocimientos necesarios de las distintas dreas de estudio que
conforman el titulo de tal forma que capaciten para la profesién.

o Saber aplicar esos conocimientos al trabajo de una forma profesional, demostrando el
dominio de las competencias mediante la elaboracidon y defensa de argumentos y
resolucidn de problemas en dichas areas de estudio.

o Ser capaces de trasmitir informacién, ideas, problemas y soluciones al personal
especializado y vinculado con su formacién, asi como a personas cuya vinculacion sea
indirecta.

4.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

T2. Capacidad de organizacion y planificacion

T3. Conocimientos informaticos relativos al ambito de estudio
T4. Capacidad de gestién de la informacidn

T5. Resolucién de problemas

T7. Trabajo en equipo

T9. Habilidades en las relaciones interpersonales

T12. Compromiso ético

T16. Iniciativa y espiritu emprendedor

T17. Motivacién por la calidad

4.3 COMPETENCIAS NUCLEARES

CB1. Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area
de estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar
a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos
aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de
estudio.

CB2. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacidn de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la
elaboracion y defensa de argumentos y la resolucidn de problemas dentro de su area de
estudio.
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N1.

N2.

N3.

N4.

N5.

El.

E2.

E3.

E4.

CB3.

CBA4.

CBS.

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion
sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias
para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Actitud positiva ante la interculturalidad y la diversidad: comprender y tolerar contextos
culturales diversos, aprovechando sus valores y potencialidades, respetando en todo
momento las costumbres y formas de pensar de personas de otros paises, culturas o
razas, asi como promover laigualdad y los principios de accesibilidad universal y el respeto
a los Derechos Humanos y libertades fundamentales.

Moral y ética: juzgar retributivamente y en base a grandes principios las relaciones
interpersonales para disfrutar del beneficio y bienestar que produce compartir
experiencias cargadas de afectos positivos para la toma de decisiones, estableciendo
procesos de identificacién y desarrollo de valores en distintos ambitos.

Responsabilidad: desempefiar las diferentes funciones encomendadas de forma eficiente
teniendo capacidad de actuar conforme a principios sdlidos que permitan preservar la
estabilidad de la organizacién y sus componentes y, de modo mas general, el orden social.

Orientacion a la persona: valorar el trasfondo humano de las personas con las que se
trabaja, bien en la organizacién, bien fuera de ella. Capacidad para escuchar con atencidn
e interés a otras personas, mostrandoles que estdn siendo escuchadas y comprendidas.
Supone respeto y aceptacion de los otros, tratandoles como personas por encima de todo.

Capacidad reflexiva: actuar conforme a las verdades del pensamiento para conferir a los
conocimientos la capacidad suficiente para describir, explicar y validar datos observables
para asi explorar el alcance y la precisién de las ideas.

Aplicar la tecnologia de una forma global, innovadora y creativa en el disefio y gestidn de
proyectos transmedia.

Coordinar proyectos transmedia conociendo los procesos involucrados en la gestion de
proyectos; planificando, implementando, ejecutando y evaluando.

Disefar proyectos transmedia desde la ideacidn, narrativa y desarrollo hasta la evaluacion
de los proyectos.

Desarrollar narrativas a través de diferentes formatos mediaticos que consigan vincular a
las audiencias.
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ES.

E6.

E7.

ES.

ES.

E10.

E11.

E12.

E13.

E14.

E15.

El6.

E17.

E18.

Ser capaz de analizar la aplicacidn de la transmedia en distintos entornos profesionales,
aprovechando su potencial para conectar personas, para facilitar los flujos de informacion
y la formacién continua.

El reconocimiento del valor estratégico de la transmedia y del uso bien gestionado de las
tecnologias en los flujos de informacidn, en la gestién de la informacién y en la gestidn
del cambio en las organizaciones.

La identificacion de los aspectos que fundamentan una gestién eficaz de la transmedia en
las organizaciones incidiendo en la estructuracidn interna y externa que afecta a procesos
estratégicos como la comunicacién, formacidn, expansién o internacionalizacion siendo
capaz de generar proyectos globales y transversales.

Reconocer qué es un proyecto y diferenciarlo respecto al trabajo operativo de una
organizacidon, comprendiendo los procesos que componen la gestion de proyectos e
identificando las diferentes estructuras organizativas y el conjunto de métodos que
facilitan su desarrollo.

Desarrollar habilidades para definir, planificar y liderar un proyecto, comprendiendo los
sistemas de calidad de las organizaciones y aplicandolos a lo largo del ciclo de vida del
proyecto, supervisando los resultados y controlando los aspectos econdmico-financieros
y los factores lugar y tiempo al servicio de los objetivos establecidos.

Desarrollo de la competencia comunicativa en lengua inglesa (linglistica, discursiva,
sociolingliistica y estratégica) mediante las actividades de la lengua que establece el
Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas con el fin de conseguir el nivel B2
establecido en este marco.

Desarrollar metodologias agiles como Scrum, Kanban o XP en el disefio y gestidén de
proyectos.

Disefiar programas tecnopedagodgicos innovadores en procesos docentes de indole
presencial o a distancia.

Gamificar entornos tecnoldgicos y analdgicos llevando a cabo procesos de cambio y
mejora.

Gestionar procesos de disefio de videojuegos en entornos profesionales.

Participar en las labores editoriales educativas de direccidn, gestidn, disefio, coordinacion
y edicidn que involucren de algin modo el uso de la tecnologia.

Evaluar la calidad de cualquier proyecto transmedia.

Guionizar y disefiar las mecdnicas, dindmicas y estéticas del juego en proyectos de ocio
tecnoldgico.

Disefar serious games para su aplicacidon en un entorno educativo o de formacion.
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E19. Llevar a cabo acciones de community management en medios de comunicacion vy
editoriales.

E20. Desarrollar habilidades para descubrir soluciones novedosas a problemas en distintos
ambitos, desde el personal hasta el organizativo; para uno mismo en interrelacién con
distintos medios.

E21. Disefiary aplicar procesos innovadores con el fin de conseguir los objetivos en situaciones
y proyectos reales trascendiendo el ambito del propio proyecto.

E.22. Desarrollar habilidades para que un equipo alcance un alto nivel de compromiso con los
objetivos.

E23. Desarrollar procesos de comunicacion eficaces en el dmbito de la transmedia.

E24. Tomar conciencia del potencial de los movimientos dentro del continuo de la realidad para
la realizacién de acciones transmedia.

E25. Identificar y desarrollar estrategias innovadoras para favorecer la inclusién de las personas
con diversidad funcional.

E26. Disefiar proyectos web multidispositivo responsive.

E27. Analizar la responsabilidad social en el dmbito de las organizaciones y conocer las razones
para incorporar la ética como base de su actuaciéon competitiva a largo plazo,
incorporando sus principios a la practica profesional para garantizar la dignidad
personal y los derechos fundamentales de las personas y las culturas.
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5. DESCRIPCION DE CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

Bloque 1 PRACTICUM
L L Horas Interaccion Horas Trabajo Semanas Lectivas
Créditos Profesorado ; ;
. Autonomo Previstas
(lectivas)
6 60 90 8

Descripcion del contenido del bloque

El Practicum | supone una estancia de 2 meses en la organizacién que acoge a los
estudiantes de précticas, en principio a jornada completa (aproximadamente 7 horas
diarias) de lunes a viernes. La estancia se preve entre los meses de febrero y marzo.

Bibliografia basica del bloque

Bibliografia complementaria del bloque
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6. METODOLOGIA

Interaccién con el profesorado

Sesion magistral M Debate y puesta en comin M | Exposicién por alumnado O

Técnicas de dinamica de

grupo O Trabajos en equipo O Ejercicios de simulaciéon O

Aprendizaje basado en
problemas (ABP) O

Portafolio O Trabajo por proyectos O Resolucién de problemas O

Estudio de casos M Préacticas laboratorio ¥

Cine-forum O Analisis documental O Conferencias O

Actividades de aplicacion . Busqueda de informacién y
o Practicas de taller O .
practica O documentaciéon ¥

Tutorias programadas M Actividades externas O Otros .....cccvvvveeee. d

Caracteristicas de la metodologia y eleccion del proceso de trabajo

La misién fundamental del practicum es desarrollar el pensamiento orientado a la practica, la
reflexién en la accion y en la medida de lo posible pasar a la accion; que los estudiantes se
inicien en la aplicacién real de las competencias basicas para el desempefio de su profesion.

La investigacion acerca de las titulaciones universitarias evidencia la importancia que otorgan
los propios estudiantes al Practicum para adquirir competencias necesarias para el
desempefio profesional y que se considera que no es posible desarrollar en contextos
académicos.

Se pretende que los alumnos observen y analicen el contexto en el que, como futuros
profesionales van a desempefiar su labor y tomen contacto con los elementos organizativos y
con los proyectos transmedia.

Descripcién de la metodologia

El Practicum tiene como principal objetivo facilitar un acercamiento de los alumnos a la
realidad de la practica profesional, guiados por dos perfiles de tutores:

El tutor académico en el centro universitario que realiza un seguimiento del estudiante en su
periodo de practicas y se coordina con el tutor en el centro de practicas para intervenir o
orientar al estudiante.

El tutor en el centro de realizacién de practicas. En el contexto de préacticas la experiencia de
los estudiantes va a depender en gran medida del acompafiamiento del tutor y en concreto de
dos elementos clave: por un lado de las oportunidades de participacién que genere para el
estudiante y por otro del analisis compartido de la experiencia sino el contar con
oportunidades para la reflexién y el analisis acerca de las experiencias, estos momentos de
reflexion, segun los estudios son de gran importancia para la adquisicién de las
competencias.

Trabajo auténomo

Trabajos y tareas individuales ¥
Trabajos en equipo M
Estudio y/o preparacion de la asignatura M
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Lecturas y ampliaciones M4

Descripcion de la prevision de trabajo auténomo del alumnado

El trabajo autbnomo del alumno se basa en la realizacién de una Memoria de practicas donde
narrard los procesos y aprendizajes realizados durante su estancia en la Entidad
Colaboradora

Tutorias programadas (descripcion del proceso de tutoria y su relevancia -en el desarrollo
de los aprendizajes de la asignatura)
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7. DISTRIBUCION HORARIA DEL CURSO
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8. DISTRIBUCION DE CARGAS DE TRABAJO Horas Porcentaje
Contenido teorico Oh
Interaccion con el Contenido practico o6 h 40 %
profesorado Tutorias programadas 4h (60 horas)
Pruebas de evaluacion Oh
Trabajos y tareas individuales 80 h
Trabajos en equipo Oh
. . 60 %
Trabajo autébnomo (90 horas)
Estudio y/o preparacién de asignatura Oh
Lecturas y ampliaciones 10 h
Carga total de horas de trabajo: 25 horas x 6 ECTS 150 h
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9. EVALUACION

Técnicas e instrumentos y porcentajes

Examen. Prueba objetiva 0% Examen. Prueba de desarrollo |0 %
Lecturas (recension, 0% Trabajo individual 90 %
comentario)

Trabajo en grupo 0% Exposicién en clase 0%
Portafolio 10 % Participacion 0%
Asistencia 0% Ootros............... 0%

Descripcién del proceso de evaluacién (técnicas, instrumentos y criterios)

Sistema de evaluacion correspondiente a los estudiantes que asisten a clases
presenciales:

El sistema de evaluacién de los aprendizajes producidos se desarrollara durante el proceso
de ensefianza-aprendizaje y al finalizar éste.

Evaluacion continua, a través de las siguientes fuentes de evaluacion:

Asistencia y participacion en los seminarios de practicas (10% de la calificacion final).
Trabajos grupales de investigacion, andlisis, valoracion y reflexion presentados como trabajos
escritos o presentaciones orales y trabajos individuales tipo diarios de experiencia o
cuadernos de campo, trabajo de analisis y autoobservacion, valoraciones de proyectos y
memorias (20% de la calificacion final).

Criterios de evaluacion:

e Se evaluaré la capacidad de andlisis de los proyectos.

e Se valoraran las habilidades de comunicacién y las actitudes ante los profesionales,
destinatarios y las entidades en las que realiza las practicas.

e Ademas de la asimilacion de los conocimientos y su integracién global, se valoraran
capacidades como la resolucién de casos y problemas, la interrelacion de los
aprendizajes, la capacidad critica, autocritica y propositiva.

e Se evaluara la calidad técnica de las memorias y los proyectos presentados.

e También se tendra en cuenta la capacidad y actitud para el aprendizaje cooperativo y
el trabajo en equipo.

e La asistencia a las sesiones y tutorias y la participacién continuada y activa seran
otros elementos a evaluar junto a una actitud hacia su proceso de aprendizaje que
sea positiva, curiosa, implicada, responsable y respetuosa, asi como creativa y
preocupada por el desarrollo de la profesion.

Criterios de evaluacion especificos para la convocatoria extraordinaria

Se valoraran los conocimientos adquiridos, la capacidad de expresién oral y/o escrita, la
utilizacién de capacidades cognitivas como la globalizacién de los contenidos, la capacidad
de relacion, el analisis, capacidad critica y autocritica aplicados a la practica profesional,
demostrando el buen uso de los conocimientos al analizar y planificar los proyectos. La
utilizacion de perspectivas y terminologias adecuadas al campo profesional.

Sistema de calificaciones numéricas de 0 a 10, con expresion de un decimal, a la que podra
afadirse su correspondiente calificacion cualitativa, segun consta en el articulo 5 del R.D.
1125/2003, de 5 de septiembre, al que hace referencia el articulo 5 del R.D. 1393/2007. Se
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podra otorgar matricula de honor a alumnos con calificacién igual o superior a 9,0, a razén de
un maximo del 5% de los alumnos matriculados en la asignatura en el correspondiente curso
académico.
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10. TABLA RESUMEN DE LA PLANIFICACION DOCENTE DE LA ASIGNATURA

METODOLOGIA. METODOLOGIA.

SEMANA CONTENIDOS COMPETENCIAS INTERACCION CON P EVALUACION
PROFESORADO TRABAJO AUTONOMO

T2, T3, T4, T5,
T7,T9,T12,T16,T17,
CB1, CB2, CB3,
CB4, CB5, N1, N2,
Bloque I: N3, N4, N5, E1, E2, . o . . Trabajo
1-17 PRACTICUM E3, E4, E5, ES6, E7, Trabajo Practico Trabajo en equipo Individual

ES8, E9, E10, E11,
E12, E13, E14, E15,
E16, E17, E18, E19,
E20, E21, E22, E23,
E24, E25, E26, E27.




